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ПРАВИЛО 10 – ОПРЕДЕЛЕНИЕ РЕЗУЛЬТАТА МАТЧА 

1 Гол 

Гол считается забитым, когда мяч полностью пересек линию ворот между 

стойками ворот и под перекладиной, при условии, что перед этим команда, 

забившая гол, не нарушила Правила игры. 
 

Если игрок обороняющейся команды (включая вратаря) случайно или 

намеренно сдвинул или опрокинул ворота и судьи признают, что мяч пересек 

линию ворот как между нормальным положением стоек ворот (как это указано в 

Правиле 1), судьи засчитывают гол. Если ворота сдвинуты или опрокинуты 

умышленно, судьи должны предупредить нарушившего игрока. 
 

Если игрок атакующей команды, включая вратаря, сдвигает или опрокидывает 

ворота, судьи не засчитывают гол. Если это было сделано умышленно, игрок 

должен быть предупрежден. 
 

Если вратарь забрасывает мяч рукой напрямую в ворота команды соперника, 

назначается бросок от ворот, за исключением случаев, когда регламент 

соревнований запрещает бросок мяча непосредственно за среднюю линию в 

соревнованиях молодежных команд, команд ветеранов, инвалидов и/или 

массового футзала. В этом случае свободный удар должен быть выполнен 

противоположной командой с места, где мяч пересек среднюю линию. 

 
Нет гола 

Если один из судей дал свисток чтобы засчитать гол до того, как мяч полностью 

пересек линию ворот, (между стойками ворот и под перекладиной, как это 

указано в Правиле 1) и сразу же осознаёт, что была допущена ошибка, игра 

возобновляется «спорным» мячом. 

 

2 Команда–победитель 

Команда, забившая большее количество голов в матче, считается победителем. 

Если обе команды не забили голов или забили одинаковое количество, матч 

сыгран вничью. 
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Если регламент соревнований требует определить команду-победителя матча, 

закончившегося вничью или с ничейным результатом по итогам матчей дома и в гостях, 

то разрешены только следующие процедуры определения команды-победителя: 

•  правило голов, забитых в гостях 

•  два равных тайма дополнительного времени, не более пяти минут каждый. 

Регламент соревнований должен устанавливать продолжительность двух 

равных таймов дополнительного времени. 

•  удары с 6-метровой отметки 

 
Может быть использована комбинация вышеуказанных процедур. 

 

3 Удары с 6-метровой отметки 

Удары с 6-метровой отметки выполняются по окончании матча и в случае, если 

не предусмотрено другого, применяются соответствующие Правила игры по 

футзалу. 

 

Удары с 6-метровой отметки не являются частью матча. 

 
Игрок, удаленный во время матча, не допускается к участию. Замечания и 

предупреждения, вынесенные во время матча, не переносятся на удары с 6-м 

отметки. 

 

Процедура 

До начала выполнения ударов с 6-метровой отметки 

• Если нет никаких других причин (например, состояние площадки, 

безопасность, расположение видеокамер и т.д.) или в регламенте 

соревнований не указано иное, судья проводит жеребьевку, чтобы 

определить ворота, в которые будут пробиваться удары. 

• Судья проводит жеребьевку, и команда, которая выигрывает жребий, 

решает, выполнять удар первой или второй. 

• Все игроки и запасные имеют право выполнять удары с 6-метровой отметки, 

за исключением тех игроков, которые на момент окончания матча или 

дополнительного времени получили травмы или были удалены. 

• Каждая команда отвечает за выбор игроков и запасных, а также за порядок, 

в котором они будут выполнять удары. Судьям не нужно сообщать об 

очередности выполнения ударов. 

• Если на момент окончания матча или дополнительного времени, а также до 

начала ударов с 6-метровой отметки, одна команда имеет большее 

количество игроков (включая запасных), чем соперник, она может сократить 

количество игроков до того же числа, что и ее соперник, и судьи должны быть 

проинформированы об имени и номере каждого исключенного игрока, если 

таковые имеются. Любой исключенный игрок не может участвовать в 

выполнении ударов (за исключением случаев, изложенных ниже). 
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• Вратарь, который не способен продолжить игру до или во время выполнения 

ударов, может быть заменен игроком или запасным, исключенным для 

уравнивания количества игроков, но замененный вратарь не принимает 

дальнейшего участия и не может выполнить удар. 

• Если вратарь уже произвел удар, то заменяющий его игрок не может 

выполнять удар до следующего круга ударов. 
 

Во время выполнения ударов с 6-метровой отметки 

• Только имеющим право на выполнение удара игрокам и запасным, судьям и 

другим официальным лицам матча разрешено находиться на площадке. 

• Все имеющие право на выполнение удара игроки, за исключением 

выполняющего удар игрока и двух вратарей, должны находиться в 

пределах центрального круга или на средней линии или позади её. 

• Вратарь команды, выполняющей удар, должен находиться на площадке за 

пределами штрафной площади, примерно на одной линии 6-метровой 

отметки, но не ближе 5м от нее, на противоположной стороне площадки от 

скамеек запасных и второго судьи. 

• Любой имеющий право на выполнение удара игрок или запасной, может 

поменяться местами с вратарем. 

• Удар завершен, когда мяч прекращает движение, выходит из игры или судьи 

останавливают игру по причине любого нарушения; бьющий игрок не может 

повторно играть в мяч. 

•  Судьи ведут учет производимых ударов. 

• Если вратарь совершает нарушение и в результате этого удар повторяется, 

вратарю выносится замечание за первое нарушение и предупреждение за 

любое последующее нарушение (-ия). 

•  Если бьющий игрок наказывается за нарушение, совершенное после 

сигнала судьи на выполнение удара, удар считается выполненным, а бьющий 

игрок предупреждается. 

• Если оба, вратарь и выполняющий удар игрок, одновременно совершают 

нарушение, то удар считается выполненным, а бьющий игрок 

предупреждается. 

• Если во время выполнения ударов с 6-метровой отметки количество игроков 

одной команды сокращается, то команда с большим количеством игроков 

может сократить свое количество до того же числа, и судьи должны быть 

проинформированы об имени и номере каждого исключенного игрока, если 

таковые имеются. Любой исключенный игрок не имеет права принимать 

дальнейшее участие в ударах (за исключением случаев, изложенных выше). 
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В соответствии с нижеуказанными условиями обе команды выполняют по 

пять ударов: 

•  Удары выполняются командами поочередно. 

• Каждый удар выполняется другим игроком, и все имеющие на это право 

игроки и запасные должны выполнить свой удар до того, как любой игрок 

или запасной может выполнить повторный удар. 

• Вышеуказанный принцип действует для любого последующего круга ударов, 

но команда может изменить порядок игроков, выполняющих удары. 

• Если до того, как обе команды выполнят по пять ударов, одна из них забьет 

больше голов, чем может забить другая, даже выполнив все пять ударов, 

дальнейшее выполнение ударов прекращается. 

• Если после выполнения обеими командами пяти ударов счет равный, 

выполнение ударов продолжается, пока одна из команд не забьет на гол 

больше, чем другая, при одинаковом количестве выполненных ударов. 

• Удары с 6-метровой отметки не должны задерживаться из-за игрока, который 

покидает площадку. Удар игрока будет утрачен (считаться не забитым), если 

игрок не возвращается ко времени выполнения удара. 
 

Замены и удаления во время ударов с 6-м отметки. 

•  Игрок или запасной может быть предупрежден или удален. 

• Удаленный вратарь должен быть заменен любым имеющим право на 

выполнение удара игроком или запасным. 

• Игрок или запасной, не являющийся вратарем, который не способен 

продолжить игру, не может быть заменен. 

• Судьи не должны прекращать матч, если в команде осталось менее трех 

игроков. 

 

4 Голы забитые в гостях 

Регламент соревнований может предусматривать, что там, где команды играют 

друг против друга дома и в гостях, если общий счет равен после второго матча, 

то голы, забитые в гостях, считаются за два. 


